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un premier mode oti les moyens de commande contrdlent pr6f6rentiellement 
programmation d*au moins une association entre un moyen de commande et nn 
que I'activation d'un moyen de conunande contrdle 1' appareil associ^ lors de 
^galement un dispositif apte k mettre en oeuvre le proc^6. 



(57) Abstract: The invention relates to a 
method for controlling at least one electronic 
apparatus with the aid of a link-attached 
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inventive method consists in activating the 
device in a first mode when the control means 
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the selecting means, programming at lest one 
association between the control means and the 
apparatus, and in activating the association in 
such a way that the activation of one control 
means controls the associated apparatus during 
a prognunming stage. The inventive device for 
carrying out said method is also disclosed. 

(57) Abr^e : La pr^sente invention 
conceme un proc6d6 de commande d*au 
moins un appareil ^lectronique k I'aide d*un 
dispositif d^port^ tel qu*une t^ldconunande. 
Le dispositif comporte des moyens de 
conmiandes, typiquement les touches d'un 
clavier et un moyen de selection d*un appareil 
parmi plusieurs. Le proc6d6 comprend les 
Stapes suivantes activation du dispositif dans 
r appareil s^lectionn6 par le moyen de selection, 
appareil et activation des associations de telle sorte 
r^tape de progranmiation. Uinvention conceme 
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Proced6 de commande de plusleuts appareils ^ Taide d'un disposltif deport6. et 
dispositif deporte mettant en oeuvre le procede 

L'invention concerne un proc6d6 de commande de piusieurs appareils 
5 6lectroniques k partir d'un dispositif portable tel qu'une t^l^commande, et le 
dispositif portable pour la mise en oeuvre du procSdS. 

De nombreux appareils 6lectroniques peuvent recevoir des signaux 6mis par 
une tSIScommande ce qui permet k un utilisateur de contrdler k distance ces 

10 appareils. GgnSralement, ces appareils sont utilises dans le domaine du multimedia, 
par exemple : un r^cepteur de television,, un magnetoscope, un lecteur DVD, un 
d6codeur, un amplificateur, un lecteur de CD audio, ... Les t^iecommandes peuvent 
aussi contrdler des appareils informatiques (par exemple des PC, des imprimantes, 
des scanners, ...) ou domotiques (n'importe quels appareils domestiques relies ou 

IS non §1 un rSseau domestique). La t^lecommande est dotee de touches d^di^es et de 
touches banalisSes (par exemple, celies du pave numerique). Les touches dediees 
permettent h I'utilisateur d'envoyer une commande d Tappareil, cette commande peut 
§tre directement li^e d une fonction precise de Tappareil comme le contrdle du 
volume sonore, le contraste de I'image, I'ailumage ou Textinction, etc. La commande 

20 peut aussi §tre utilisee par Tinterface utilisateur comme un element de navigation tel 
que : deplacement du curseur, appel h un menu, selection d'un element mis en 
evidence sur un organe d'affichage. Les teiecommandes peuvent egatement etre 
dotees d'une surface sensitive oCi les touches apparaissent par des formes affich6es 
sur une surface graphique, un ecran LCD affichant des icones par exemple. Les 

25 teiecommandes emettent un paquet de signaux contenant un code d'identjfication de 
Tappareil h contrdler et le code de la touche activee correspondent h une commande. 
Le signal emis est optique (infrarouge par exemple), radioelectrique, eiectrique (& 
Taide d'un fil), sonore (ultrason) ou tout autre support de transmission d'une donn6e 
numerique. 

30 La generalisation des teiecommandes pour de nombreux appareils 

entraTne la multiplicite de celles-ci. Supposons une installation multimedia 
comprenant un recepteur de television, un decodeur, un magn6toscope un 
lecteur DVD et un ampliflcateur, Tutilisateur dispose de cinq teiecommandes 
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formant un ensemble encombrant, Tutilisateur se trompant souvent dans le 
choix de Tune d*entre elles. Pour r6soudre ces probl^mes, l*utilisateur peut 
s*6quiper d'une t6l6commande universelle capable de controler plusieurs 
appareils. Le choix de I'appareil k controler s'effectue par exemple ^ Taide 

5 d'un connmutateur ^ plusieurs positions ou par des boutons poussoir 
associ^s § chaque appareil, le dernier bouton poussoir activ6 selectionnant 
Tappareil commander. De ce fait, les t6l§commandes universelles sont plus 
fastidieuses § utiliser que des t^l^commandes d^di^es a un seul appareil 
car, avant d'6mettre une commande, il faut syst6matiquement specifier quel 

10 appareil Tutilisateur veut contrSler. II faut done, avant Tactivation d*une 
louche d'une telle t6l6commande, associer cette touche a I'appareil souhait6. 

Le document US 5 410 326 - GOLDSTEIN decrit une t6l6commande 
permettant de controler successivement plusieurs appareils par un 
changement de mode. Elle est dotde d*un ^cran tactile affichant des ic6nes 

15 que rutilisateur peut s6lectionner pour exdcuter des commandes. Elle 
dispose aussi de moyens de connexion pour telecharger une application 
adapt^e d la commande d'un appareil en particuHer. A Taide d'un menu, 
rutilisateur selectionne i'application correspondent ^ Tappareil qu'il desire 
commander, puis lance des commandes ^ cet appareil. De ce fait la 

20 t^ldcommande d^crite dans ce document ne poss^de pas un mode special 
oD rutilisateur peut controler plusieurs appareils, sans avoir besoin pour 
chaque commande de s^lectionner prdalablement chaque appareil. 

Le document US 6 127 961 - STACY d6crit une t§l§commande 
programmable permettant de contr61er plusieurs appareils de fonction et de 

25 marque difF§rente. Elie dispose de cinq diodes LED indiquant quel est 
Tapparell concern^ par Taction en cours et d'un moyen d'introduction d'un 
code pour sdlectionner I'appareil selon la marque et la fonction. Un bouton 
permet de s^lectionner un appareil ddterminS en allumant une des diodes 
LED, la t^iScommande ne peut done pas non plus contrOler plusieurs 

30 appareils dans un mode special, sans avoir besoin pour chaque commande 
de s^lectionner pr^alablement chaque appareil. 
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R^cemment, une filiate de la demanderesse fabriquant des 
t616comnnandes, a r§alis§ des associations appareils/fonctions Iimit6es S 
certains cas bien pr§cis. Par exemple, lorsque Tinstallation multimedia 
comporte un r6cepteur de television et un amplificateur audio, le controle de 
volume du son peut etre realise au niveau de Tamplificateur ou au niveau du 
recepteur de television. Les teiecommandes fabriquees par la filiate de la 
demanderesse appetees « Plasma » sont identiques pour ces deux differents 
appareils, elles disposent d'un seiecteur pour afl'ecter la t6l6commande k un 
type d*appareil determine. Selon la position du seiecteur, les signaux emis 

.r. sont destines ^ Tappareil seiectionne par le seiecteur. Mais, cette 
teiecommande est capable d'envoyer des signaux de commande du son S 
Taide des touches « SON + » et « SON-» k des appareils differents. Pour 
cela, conformement a la notice d'utilisation de cette tetecommande, 
I'utilisateur doit maintenir la touche « MENU » et en meme temps appuyer 

15 sur les touches « 9 », « 9 », « 9 » pour aff'ecter la commande du son 
recepteur de television ou appuyer sur les touches « 9 », « 9 », « 0 », pour 
afl'ecter la commande du son a Tamplificateur. L'afi'ectation est enregistr6e 
dans une memoire non volatile, il n'y a pas besoin de recommencer 
l'op6ration ^ cheque fois. Par exempte, lorsque te s6tecteur est positionn6 

20 sur VCR, les touches « SON + » et « SON-» contrdlent soil le recepteur de 
television, solt I'dmplificateur et les touches de 1 ^ 9 ainsi que les touches 
Programme + et Programme - contrdlent le changement de chaTnes sur le 
magnetoscope. 

Un autre exemple concerne les teiecommandes « Plasma » utilis6es 
25 pour commander des iecteurs de DVD, des magnetoscopes ou des 
teieviseurs, qui sont aussi fabriquees par la filiate de la demanderesse. Ces 
teiecommandes possfedent les touches « PLAY », « STOP », « REV », 
« FWD », et « PAUSE » destin6es d contrdler la lecture d'un support tel 
qu'une cassette magnetique video ou un disque DVD. Lorsque le seiecteur 
30 est en position « TV », Tappareil destinataire des signaux 6mis lors de 
Tactivation de Tune des touches depend de la precedente position du 
seiecteur. Si Tutilisateur a precedemment bascule le seiecteur de la position 
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« VCR » ^ « TV », I'activation d'une de ces touches controle le 
magn§toscope. Si le s6lecteur etait dans la position « DVD » avant « TV », 
Tactivation d'une de ces touches controle le lecteur de disque DVD. 

Ces pr6c6dents exemples montrent qu'il est connu d'associer 
ponctuellement des touches ^ certains appareils. Mais cette association 
nScessite une sequence operatoire complexe que Tutillsateur ne se rappelle 
pas toujours. De pius, les associations sont Iimit6es a des cas bien precis 
d6finis par le constructeur a Torigine, ce qui iimite les possibilit^s offertes ^ 
Tutilisateur. 

Uinventlon propose une nouvelle nn§thode de programmation des 
fonctions d'une t6l6commande et une nouvelle t6l6commande r6solvant les 
probl^mes de Tart ant^rieur, offrant des possibilit§s de commandes accrues 
et une manidre simple et souple de contrdler en m§me temps piusieurs 
appareils, 

Uinventlon a pour objet un procddd de commande d'au moins un 
appareil 6lectronique d Taide d'un dispositif d^port^ tel qu'une tdl^commande 
comportant des moyens de commande et un moyen de s6lection d'un 
20 appareil parmi piusieurs, ledit proc^dd comprenant une dtape d'activation du 
dispositif dans un premier mode oO les moyens de commande controlent 
prSf^rentiellement Tappareil sdlectionnd par le moyen de selection, 
caract^ris^ en ce qu'il comporte en outre : 

- une dtape de programmation d'au moins une association entre un 
25 moyen de commande et un appareil, 

- une dtape d'activation du dispositif dans un second mode afin de 
rendre actives toutes les associations effectu^es lors de I'etape de 
programmation, ladite 6tape d'activation 6tant d^clench^e par le moyen de 
selection. 

30 

De cette fagon, Tutilisateur programme autant d'associations qu'il le 
souhaite entre des commandes correspondent ^ des touches de son 



wo 2004/029897 




PCT/EP2003/050642 



5 

dispositif de cxDmmande et les diff^rents appareils. Puis lorsquMI active les 

associations en plapant le dispositif dans un mode special, il peut lancer des 

commandes vers diff6rents appareils en n'appuyant que sur la louche 

conrespondant S la commande d^sir^e sans avoir au prealable § modifier le 
5 commutateur de selection d'appareils pour le positionner sur Tappareil cible. 

En dehors de ce mode particulier, la grande majority des touches contrdle un 

seul appareil d6termin§. 

Seion un perfectionnement, le proced6 comporte una etape de 

contrdle des associations iors de l'6tape de programmation. Certaines 
10 associations sont interdites et ne peuvent §tre r^alisees Iors de cette etape, 

ce qui §vite Iors de T^tape deactivation d'6mettre un signal vers un appareil 

qui ne peut ex6cuter ia commande. 

Seion un autre perfectionnement, le proc6d6 comporte une 6tape 

d'affichage d'un identiftant visuel de Tappareil selectionnd, lorsque le 
15 dispositif est dans le second mode et que I'utilisateur introduit une 

commande en activant la touche associde ^ I'appareil. L'identifiant visuel 

rappelle d I'utilisateur quel est Tappareil pour laquelle la commande est 

destinde. 

Seion un autre perfectionnement, le dispositif utilise plusieurs jeux 
20 d'associations, chaque jeu §tant identifiable par un code. Par exemple, un 
jeu d'association est attach^ d un utilisateur en particulier. Cat utilisateur 
introduit son code et lorsque le dispositif est dans le second mode, les 
associations entre les touches et les appareils sont celles que cet utilisateur 
avalt pr6c6demment programm6es. Les jeux peuvent aussi fitre associ6s ^ 
25 une pieces particuli§re du domicile, ou encore d un certain type privil6gi6 
d'appareil. 

Seion un autre perfectionnement, la programmation des associations 
pour un appareil d^termind s'effectue en spScifiant d'abord Tappareil puis en 
indiquant les unes aprds les autres toutes les touches associ^es d cet 
30 appareil. De cette fagon, rutilisateur introduit d'un seul coup toutes les 
associations pour un appareil avant de passer k un autre appareil, ce qui est 
pratique notamment lorsqu'un nouvel appareil est rajout§ aux autres. Une 
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variante consists ^ faire Tinverse : d'abord I'utilisateur choisit une touche a 
programmer, puis 11 s6lectionne successivement les appareils qu'il desire 
associer d cette touche et qui pourront ensuite 3tre contrdl^s par celle-ci. 

^invention a 6galement pour objet un dispositif pour la commande ^ 
distance d'une plurality d'appareils electroniques, comportant des moyens de 
commande et un moyen de selection d'un appareil parmi la plurality, 
Tensemble des moyens de commande contrSlant de fagon privil6gi6e 
I'appareil s§lectionnd par le moyen de selection, 

caract§ris§ en ce qu'il comporte : 

" un moyen de programmation d'au moins une association entre au 
moins un moyen de commande et au moins un appareil, 

- un moyen d'activation de toutes les associations programm6es afin 
que chaque moyen de commande associS contrdle au moins un appareil qui 
lui est associd par le moyen de programmation. 

Selon un premier perFectionnement, le moyen d'activation utilise une 
position particuli^re du s^lecteur ais^ment reparable par Tutilisateur. De cette 
fagon, le dispositif ne contrfile visiblement plus I'appareil s6lectionn6 mais se 
trouve dans un §tat oD toutes les associations sont activ6es. 

Selon un autre perfectionnement, le dispositif comprend un moyen 
de selection d'une touche et un moyen de selection de plusieurs appareils, 
de telle sorte que la touche s^lectionnS peut contrdler ^ la fois plusieurs 
appareils. Inversement et selon une variante, le dispositif comprend un 
moyen de selection d*un appareil et un moyen de selection de plusieurs 
touches d la fois, de telle sorte que lors de la programmation, Tutilisateur n'a 
pas besoin de sdlectionner d chaque fois le mdme appareil lors qu'il cr^e les 
associations qui le concerne. 

Selon un autre perfectionnement, le dispositif comporte un moyen de 
controle de la programmation des associations, certaines associations §tant 
interdites. De cette fagon, le dispositif Indique lors de la programmation si 
I'association est possible ou non, ce qui ^vite les surprises lors de ractivation 
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et de Tutilisation des associations. Selon un autre perfectionnement. le 
dispositif comporte un 6cran tactile. oD s'afRclient les diff6rentes touches 
autoris6es a etre associ§es ^ un appareil pr§alablement s6Iectlonn§. Une 
variante consiste en ce que Tecran tactile affiche les diff6rents appareils 
5 autoris§s ^ §tre associ§s d une touche pr§alablement s6lectionn6e, 

Selon un autre perfectionnement, le dispositif de commande 
comporte un moyen d'afRchage pour identifier le ou les appareils de la 
plurality qui est/sont associ6(s) ^ la touche actuellement activee lorsque le 
dispositif est dans un second mode. Avantageusement, Tidentifiant visuel est 
10 int^grS dans le moyen de selection. 

Selon un autre perfectionnement, le moyen de s6lection est constitu6 
d'un commutateur ayant autant de positions que d'appareils contrfiler plus 
une position activant les associations programm§es. 

15 D"autres caract6ristiques et avantages de invention apparaTtront 

maintenant avec plus de details dans le cadre de la description qui suit 
d'exemples de realisation donnds d titre illustratif en se r^f^rant aux figures 
annexdes qui repr^sentent : 

- la figure 1 pr§sente un sch§ma d'une architecture interne des 
20 principaux 6l6ments d'une t6l6commande selon un exemple de realisation de 

rinvention, 

- la figure 2 illustre un schema d'une teiecommande selon un 
exemple de realisation de I'invention, 

- la figure 3 est un organigramme repr6sentant les principales §tapes 
25 pour la mise en oeuvre d'un exemple de realisation de invention illustre par 

la figure 1 , 

- la figure 4 est un organigramme representant les principales etapes 
pour la mise en oeuvre d'un perfectionnement du present exemple de 
realisation de invention illustre par la figure 1. 

30 

La figure 1 represente les principaux elements constituent un module 
de commande d'appareil selon un exemple de realisation de rinvention, 
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typiquement une tel6commande. La telecxDmmande 1 est dot§e : d'une unite 
centrale 2 r6alis§e par exemple sous la forme d'un microprocesseur, 
contrdlant les autres §l§ments : une m§mo!re 3 contenant le programme 
executable et des donn6es, avantageusement, la m§moire 3 peut etre 
5 int§gr§e dans le microprocesseur 1, une interface de communication 4 pour 
la mise en forme (modulation, amplification, ...) des signaux 6mis par la 
t6l6commande ^ destination des diff^rents appareils. L'interface est 
connectee ^ un 6metleur de signaux infrarouge 5. Avantageusement, 
rinterface 4 peut aussi Stre int6gr6 dans le microprocesseur. L'int6gration de 
10 ia m^moire 3 et de interface 4 est possible en utiiisant un microcontrdleur 
comme unit6 centrale 1. 

La tel6commande est dot6e d'un clavier 6 que comprend un 
ensemble de touches reii6es §lectriquement en colonnes et en lignes (non 
reprdsentdes) ^ I'unit^ centrale 2, le programme executable de la mSmoire 3 
15 comprend un module de d^codage des lignes et colonnes permettant de 
determiner le code de la touche enfonc^e sur le clavier 6. Selon le present 
exemple de realisation, le clavier 6 comporte notamment la touche 
« CONFIGURATION » et d'autres touches telles que : « SON+ », « SON -», 
« PLAY », « MUTE », etc.... La tei6commande est allmentee par une batterie 
20 7 fournissant renergle de fonctionnement ; une alimentation de type sans 
contact par des cellules photo-voltaTque par exemple est aussi possible. La 
teiecommande dispose d'un seiecteur 8 comportant plusleurs positions, ce 
seiecteur permet ^ Tutilisateur de choisir entre plusieurs appareils tels que un 
recepteur de television, un magnetoscope, un amplificateur, ... Une position 
25 de ce seiecteur active le mode « MULTI » qui permet de commander 
plusieurs appareils d la fois. Une variante consiste d remplacer le seiecteur 8 
par un ensemble de touches du clavier 6, le nombre de touches de 
' Tensemble etant egal d celui des positions du seiecteur 8. Une seconde 
variante consiste ^ combiner les deux: un seiecteur pour seiectionner 
30 Tappareil et une touche pour activer le mode « MULTI ». La touche etant plus 
prloritaire que le seiecteur, pour sortir du mode « MULTI », il faut soit 
appuyer une seconde fols sur la touche ou, changer la position du seiecteur 
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8. De fa^on facultative et selon un perfectionnement qui sera d6taill6 plus 
loin, la t6l6commande 1 est dot6e d'indicateurs visuals 9. typiquement des 
diodes LED de couleurs diff6rentes dont les r6les seront d6taill6s plus loin, 

Une variante au s6lecteur 8 comportant plusieurs positions consiste 
^ utiliser un bouton poussoir et plusieurs voyant lumineux de type LED. 
Chaque voyant repr6sentant un appareil, Tappuie sur le bouton d6clenche 
I'extinction de la LED allum6 et Tallumage de la suivante, et ainsi de suite en 
formant un chenillard. Par rindication du voyant allume, Tutliisateur connaTt 
rappareil s6lectionn^. 

d 

La figure 2 montre un schema d'organisation des touches telles que 
Tutilisateur en dispose sur la face sup6rieure de la t6l6commande. 
Avantageusement, la forme des touches depend de leurs fonctions, ainsi les 
touches « SON+ » et « SON- » sont regroup6es en une bascule d trois 

15 positions dont la position m^diane est ceile de repos. Les 4 touches de 
direction ferment des fl6ches orient^es dans quatre directions. Le bouton 
d'Arr§t/Marche d'un appareil se distingue fadlement Le s§lecteur 8 pour le 
choix des differents apparells et I'activatlon du mode « MULTI » est 
repr6sent§ par un ensemble de touches sur la figure 2. La touche 

20 « CONFIGURATION » situ§e ^ proximitd du s6lecteur 8 est clairement 
identifj6e. Selon un exemple de r6alisation, lorsque le s6lecteur est 
positionn6 en mode « MULTI », la figure 2 montre des exemples 
d'associations entre des commandes activ^es par des touches et des 
appareils sp^cifiques : les boutons de contrdle du « SON + » et « SON- » 

25 sont associ6s ^ Tamplificateur audio, les boutons « programme + » et 
programme- » et le pav6 num6rique sont assocl6s au d6codeur, et les 
boutons « PLAY », « PAUSE », « AVANCE RAPIDE », « RETOUR 
RAPIDE », « STOP » sont associ6s au lecteur de DVD. Dans Texemple de la 
figure 2, les boutons de navigation ne sont associ6s d aucun appareil et sont 

30 done sans effet en position MULTI. 
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Apr^s avoir montr§ les diff6rents el6ments permettant la realisation 
d'un exemple d'un module de commande, nous allons maintenant d^tailler 
comment ces elements coop^rent. 



6tapes pour la mise en oeuvre d'un exemple de realisation de Tinvention. Au 
d6part, a T^tape 3.1, le s6lecteur 8 est positionne sur n'importe quel appareil 
ce qui permet ^ la t61§commande 1 de controler preferentiellement celui-ci, 
c*est ^ dire la majorlte des touches contrdle cet appareil, c'est le mode 

10 standard. A T^tape 3.2, rutilisateur appuie sur la touche 
« CONFIGURATION » ce qui active rex6cution d'un module sp6cial du 
programme executable contenu dans la m§moire 3. A cours de I'^tape 3.2, 
rutilisateur programme les associations entre des commandes et des 
appareils. Au cours de cette etape, la t6l6commande n'^met pas de signaux 

15 infrarouge. Puis S TStape 3.3, rutilisateur sort de I'etape de configuration en 
appuyant une seconde fois sur la touche « CONFIGURATION », la 
teiecommande peut de nouveau contrdler I'appareil determine par la position 
du seiecteur 8, comme ^ I'etape 3.1. A retape 3.4, rutilisateur positionne le 
sdlecteur 8 en mode « MULT! ». Suite ^ cette action, la t6l§commande est 

20 dans un mode oCx toutes les associations programm6es lors de retape 3.2 
sont activdes. Puis Tdtape 3.5), lorsque rutilisateur desire de nouveau 
contrdler uniquement un quelconque appareil en disposant de toutes les 
fonctions disponibles sur la teidcommande 1, il change la position active du 
seiecteur 8 et, le positionne sur cet appareil, la t§l6commande retrouve le 

25 m3me comportement qu'gi r^tape 3.1 . 

Le passage en mode configuration peut s'effectuer de diff^rentes 
mani^res. Celle ddcrite ci-dessus est un exemple, elle consiste en un bouton 
qui active le mode lors du premier appui et le d^sactive lors du second appui. 
Une variante consiste en ce que la t6l6commande est en mode configuration 

30 tant que le bouton « CONFIGURATION » est enfonc6. L'utilisateur appuie 
sur une touche de commande, ce qui cr^e rassociation entre cette 
commande et I'appareil correspondent d la position actuelle du sdiecteur 8. 



5 



La figure 3 montre un organigramme representant les principales 



wo 2004/029897 PCT/EP2003/050642 



11 

De cette mani^re, un appui intempestif sur le bouton « CONFIGURATIION » 
ne risque pas de cr6er par m^garde une nouvelle association. Une autre 
variante consiste en ce que un appui prolong^ (au moins 5 secondes) sur 
une touche de commande permet une association entre la commande 
5 correspondant ^ la touche enfoncee et Tappareil correspondant ^ la position 
actueile du s6lecteur 8. Cette variante 6vite rinstallation d'une touche 
CONFIGURATION sur la t6l§commande. D'autres fagons de faire sont 
envisageables qui ne s'dcartent pas de Tobjet de la pr§sente invention. 

10 La figure 4 pr6sente un organigramme des operations d effectuer au 

cours de Tetape 3.2 de configuration des associations. A r6tape 3.2.1. 
rutilisateur appuie sur la touche « CONFIGURATION ». Puis a l*6tape 3.2.2, 
Tutilisateur selectionne un appareil en positionnant le s§lecteur 8. Ensuite, ^ 
Tetape 3.2.3, rutilisateur choisit une commande en pressant la touche 

15 correspondante, une touche de fonction « son+ » par exemple. 
Cons6cutivement ^ ces deux operations, ^ I'dtape 3.2.4, le programme 
executable associe Tappareil selectionne avec la commande correspondante 
^ la touche enfoncee. Les associations sont enregistrees dans une partie 
non volatile (de type EEPROM par exempie) de la memolre 3, sous la forme 

20 d'un tableau dit « tableau des associations » dont voici la structure generate : 
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Commande 


Code d'appareii 


1A - « SON+ » 


03 


IB - « SON -» 


03 


45 - « PLAY » 


02 


56 - « Arr6t» 


01 


57 - « Marche » 


01 


BO - « Programme - » 


01 


B1 - « Programme + » 


01 



TABLEAU 1 



5 Le code de la commande est avantageusement celui de la touche 

correspondante. Le tableau 1 realise Tassociation des codes en hexadecimal 
de touches et d'appareils. Selon Texemple du tableau ci-dessus, le code du 
rScepteur de tdldvision est « 01 », celui du lecteur DVD est « 02 » et celui de 
i'amplificateur est « 03 ». Les donndes du tableau d^finissent qu'en mode 

10 MULTI, les commandes « An"St », « Marche », « Programme + » et 
« Programme - » contrSlent le r6cepteur de t6l6vislon, la commande 
« PLAY » contrdle le lecteur DVD et les commandes « SON + » et « SON - » 
Tamplificateur. 

Si ^ retape 3.2.5, Tutilisateur appuie une seconde fois sur la touche 
15 « CONFIGUIRATION » la t6l6commande sort du mode configuration en 
figeant le tableau 1 des associations. Le tableau des associations ne pourra 
Stre modifiS qu*en revenant en mode configuration. Si Tutilisateur active le 
s^lecteur 8, soit en appuyant sur un bouton poussoir si le sdlecteur est 
constitud de boutons poussoir, soit en changeant la position du commutateur 
20 si le sSlecteur est realise d partir d'un tel dlSment, le programme boucle ^ 
nouveau ^ I'^tape 3.2.2 et I'utilisateur peut r^aliser une autre association. En 
variante, les stapes 3.2.2 et 3.2.3 peuvent §tre invers^es, Tutilisateur peut 
ainsi d'abord choisir une touche avant de I'associer ^ un appareil. 
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Un premier perfectionnement consists & §mettre les cx)cles de la 
touche a plusieurs appareils en multiplexant les signaux et en les emettant 
en salves r6p§titives. Dans ce cas, le tableau 1 peut contenir plusieurs codes 
d'appareils pour une mSme touche. Par exemple, si ^ la ligne correspondant 

5 a la touche « Arr§t» codee 56, les trois appareils (cod^s 01 , 02 et 03) sont 
associes ^ cette touche, alors la tel6commande peut eteindre les trois 
appareils ensemble. En variante, le tableau des associations peut presenter 
un appareil par ligne, et tous les codes des touches associees a cette 
appareil forment une llste contenu dans la seconde colonne du tableau. 

10 Un perfectionnement, repr6sent6 par les elements en pointille sur la 

figure 4 consiste a faire boucler le programme ^ I'etape 3.2.3 afin d'affecter 
toutes les commandes ^ un m&me appareil sans avoir ^ le designer ^ 
chaque fois. Le programme teste k r6tape 3.2.6 si Tutilisateur selectionne 
une commande en appuyant sur une toudie ou s'il selectionne un appareil d 

15 Taide du sdlecteur 8. Dans le premier cas, le programme saute ^ T^tape 
3.2.3 pour effectuer une nouvelle association d'une nouveile commande avec 
le mdme appareil que prdc^demment. Dans le second cas, le programme 
saute ^ retape 3.2.2 pour effectuer une nouvelle association d'une nouvelle 
touche avec un nouvei appareil. 

20 

Un autre perfectionnement consiste d interdire certaines 
associations. Pour interdire de telles associations le tableau 1 est modifi^ 
pour contenir une nouvelle colonne : 
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Code de commande 
(touche) 


Code d'appareil 


Code d'appareil interdit 


1A - « SON+ » 


03 


02 


1B - « SON -» 


03 


02 


45 - « PLAY » 


02 


01,03 


56 - « Arret» 


01 




67 - « Marche » 


01 




BO - « Programme - » 


01 


02.03 


81 - « Programme + » 


01 


02.03 



TABLEAU 2 



5 La troisi^me colonne est programme par le ^bricant de la 

t§l6commande et n'est pas modifiable. Seion I'exemple donnd par les vaieurs 
ci-dessus, si Tutiiisateur au cours de I'dtape de cx>nfiguration 3.2 associe la 
commande « PLAY » S un amplificateur audio, ou au r6cepteur de television, 
cette association n'^tant pas possible, la teldcommande ^met d Tintention de 

10 Tutilisateur une indication vlsuelle ou sonore indiquant une erreur. 
Typiquement, la touclie « CONFIGURATION » ne peut §tre associ6e d un 
appareil en particulier, toute tentative d'association avec cette touche est 
voude d r^chec. L'indication visuelle est typiquement le clignotement en 
rouge d'un des indicateurs 9. L'association n'est aiors pas enregistr§e dans 

15 la m6molre. Si la tSldcommande est dot6e d'un dcran tactile, aprds la 
selection d'un appareil, de fagon particuli^rement avantageuse, seules 
apparaissent les icdnes ou les representations grapliiques des touches 
autoris^es. Ainsi de fagon tr§s simple, I'utilisateur voit tout de suite sur son 
clavier/6cran tactile les associations qui peuvent §tre programm6es. Une 

20 variante consiste en ce que i'indication d'une tentative d'association interdite 
est signal^ par un timbre sonore dmettant un son bref. 
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Un autre perfectionnement consiste ^ definir plusieurs jeux 
d'associations. On peut ainsi associer un jeu ^ un utilisateur determine, lors 
de r^tape de configuration, cet utilisateur cr§e ses propres associations. On 
peut aussi associer un jeu a un appareil privilegl§, par example le DVD ou le 
VCR, selon Tun ou Tautre cas les commandes « PLAY », « STOP », 
« R£V », « FWD ». et « PAUSE » sent destinies a controler le DVD ou le 
VCR alors que d'autres touches contrClent d'autres apparells. On peut aussi 
associer un jeu ^ une pifece determine d'un domicile, Tetape de configuration 
d'un tel jeu prend en compte les appareils presents dans la piece 

Pour cela, et d'une fagon connue en soi, la telecommande possede 
un moyen d'introduction d'un code identifiant un jeu, ce moyen est par 
exemple une touche speciale que Tutilisateur enfonce, puis il introduit un 
code qui est generalement un chiffre de 0 a 9 ou un code ^ plusieurs chiffres 
utilisant les touches de 0 a 9, pour identifier le jeu. Ce code identifie cheque 
15 colonne du tableau des associations. Le tableau des associations prend 
alors la structure suivante : 



Code de commande 

(touche) 


Code d'appareil par jeu 


jeu 1 


jeu 2 


jeu 3 


jeu 4 


1A - « SON+ » 


03 


01 


01 


01 


1B - « SON -» 


03 


01 


01 


01 


45 - « PLAY » 


02 


02 


02 


02 


56 - « Arr6t» 


01 


01,02 


01.02.03 


02 


57 - « Marche » 


01 


01,02 


01,02.03 


02 


BO - « Programme - » 


01 


01 


01 


01 


81 - « Programme + » 


01 


01 


01 


01 



TABLEAU 3 

20 Lors de i'etape de configuration, les associations introduites sont 

enregistr^es dans la colonne correspondant au jeu identifid. Dans I'exemple 
du tableau 3 d§crit ci-dessus, quatre jeux d'associations sont dSjd introduits. 
Lorsqu'un utilisateur place la tdldcommande en mode MULTI, il introduit 
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ensuite le code d'un jeu apres avoir appuy6 sur la « touche sp6ciale », puis 
la t616commande recherche dans la colonne du jeu correspondant pour 
extratre les bonnes associations. 

Une varlante d ce dernier perfectionnement consiste ^ disposer d'un 

5 s6Iecteur 8 poss^dant plusieurs positions MULTI, typiquement 3. Ces 3 
positions sont associees chacune a un jeu sp6cifique d'associations. Une 
autre fagon de faire consiste ^ disposer d'un second s61ecteur presentant k 
Tutilisateur diff6rents numero. En position MULtl, ce second selecteur 
permet de s^lectionner un jeu d'associations parmi plusieurs. 

10 Un autre perfectionnement consiste ^ associer a chaque apparel! un 

des indicateurs visuals 9 de la t6l§commande. Ces indicateurs sont 
typiquement des diodes LED que pour des raisons d'economie, la 
• t6l6commande n'allume que pendant une duree d6terminee, 5 secondes par 
exemple ou seulement la dur§e de Tapput. La diode LED est plac^e juste ^ 

IS cot^ du nom de I'appareil serigraphi^ sur la face avant Lorsqu'un utilisateur 
place la t^l^commande en mode MULT! puis enfonce une touche, si une ou 
plusieurs associations entre cette touche et au moins un apparel! a etd 
rdalis^ lors de I'dtape de configuration 3.2, alors le ou les voyants 
correspondents aux appareils associSs ^ cette touche sont allum^s. De cette 

20 fagon, Futilisateur qui ne se rappelle pas toujours de ce qu'il a programme, 
peut voir tmm^dlatement quel apparel! est contrdid par cette touche. Un 
exemple pr6f^r§ de realisation consiste en ce que le selecteur 8 est constitud 
avec autant de boutons poussoirs que d'appareils et d'un commutateur ^ 
deux positions. Les boutons poussoirs qui permettent de selectionner un 

25 appareil contlennent un voyant lumineux dans ieur corps. Le commutateur 
permet d'activer ou non le mode MULTI, la position du commutateur permet 
d I'utillsateur de voir tout de suite s'l! est en mode MULTI ou non. Lorsque 
Tutilisateur bascule le commutateur pour revenir en mode normal, Tappareil 
s§lectionn§ avant le mode MULTI est de nouveau s6lectionnd et son voyant 

30 est allumd. \ 
Un autre perfectionnement consiste ^ implSmenter une fonctlon de 
RESET ou d'effecement d'une association ou d'un jeu d'associatlon. Une 
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premifere fagon de faire consists ^ installer une touche « EFFACEMENT ». 
En mode configuration, Tutilisateur realise la m§me association que celle 
programmee puis appuie sur le bouton « EFFACEMENT », Tassociation est 
aiors effac6e de la memoire. Une seconde fagon de faire consiste ^ disposer 
d'un bouton RESET qui efface toute la memoire contenant le tableau des 
associations. Une troisieme fagon de faire, avantageuse si on utilise une 
t616commande avec un 6cran tactile, consiste § utiliser un menu qui penmet 
de retire facilement ies associations effectuSes et de les effacer 
s^lectivement. 

Bien que la pr§sente invention ait 6t6 decrite en r6f§rence aux 
modes de realisation particuliers illustr^s, celle-ci n'est nullement limitSe par 
ces modes de realisation, mais ne Test que par les revendications annex6es. 
On notera que des changements ou des modifications pourront etre apport6s 
par r Homme du metier. 
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Revendications 

1. Procddd de commande d'au moins un appareil 6lectronique d 
I'aide d'un dispositif ddporte tel qu'une t§l6commande comportant des 

s moyens de commande et un moyen de selection d'un appareil parmi 
plusieurs, ledit proc^dd comprenant une 6tape d'activation du dispositif dans 
un premier mode (3.1, 3.5) oD les moyens de commande controlent 
pr6f6rentlellement I'appareil s6lectionn6 par le moyen de selection, 
caract^risd en ce qu'il comporte en outre : 

10 - une 6tape de programmation (3.2) d'au moins une association entre 

un moyen de commande et un appareil, 

- une 6tape d'activation du dispositif dans un second mode (3.4) afin 
de rendre actives toutes les associations effectudes lors de I'dtape de 
programmation, ladite 6tape d'activation 6tant d6clench6e par le moyen de 

15 selection. 

2. Proc6d6 de commande selon la revendicatlon 1, caract6ris6 en ce 
qu'il comporte une §tape de contrdle des associations lors de I'dtape de 
programmation interdisant la programmation d'associations interdites. 

3. Proc6d6 de commande selon la revendication 2, caract§ris§ en ce 
20 qu'une tentative de programmation d'une association interdite declenche 

remission d'un signal d'alerte. 

4. Proc6d6 de commande selon I'un des revendications 1, 2 ou 3, 
caract6ris6 en ce qu'il comporte une 6tape d'affichage d'un identifiant visuel 
d'un appareil, la dite 6tape 6tant d6clench6e lorsque le dispositif est dans le 

25 second mode et que I'utilisateur active un moyen de commande associ6 ^ 
cet appareil. 

5. Proc^d^ de commande selon I'une quelconque des revendications 
1^4, caract6rise en ce que I'Stape de programmation (3.2) comporte une 
premiere etape de selection d'un appareil et une 6tape de selection de 

30 plusieurs moyens de commande § ia fols, ces moyens de commande 6tant 
associ^s ^ cet appareil. 
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6. Proc6d6 de commande selon Tune quelconque des revendications 
1^4, caract6ris§ en ce que T^tape de programmation comporte une 
premiere 6tape de s6lection d'un moyen de commande et une 6tape de 
selection de plusieurs appareils d la fois, ces appareils ^tant associSs a ce 
moyen de commande. 

7. Proc6d6 de commande selon Tune quelconque des revendications 
prec6dentes, caract6ris6 en ce que I'etape de programmation (3.2) permet 
de d6finlr au moins un jeu d'associations, et en ce quil comporte une 6tape 
de selection d'un jeu d'associations permettant d'activer ce jeu lorsque le 
dispositif est dans le second mode. 

8. Dispositif pour la commande ^ distance d'une plurality d'appareils 
§lectroniques, comportant des moyens de commande (6) et un moyen de 
selection (8) d'un appareil parmi la plurality, I'ensemble des moyens de 
commande (6) contrOlant de fagon privil^gide Tappareil sdlectionnd par le 
moyen de s6lection (8), 

caract6rise en ce qu'il comporte : 

- un moyen de programmation (2,3.6,8) d'au moins une association 
entre au moins un moyen de commande et au moins un appareil, 

- un moyen d'activatlon (2,3,8) de toutes les associations 
programm6es afin que chaque moyen de commande controle au moins un 
appareil qui lul est associd par le moyen de programmation (2,3,6,8). 

9. Dispositif de commande selon la revendlcation 8, caract6ris§ en 
ce que le moyen de programmation (2,3,6,8) comporte un moyen de contrdle 
des associations (2,3) Interdlsant la programmation d'associations interdites. 

10. Dispositif de commande selon la revendication 9, caract§rise en 
ce qu'il comporte un moyen d'6mission d'un signal d'alerte visuel (9) ou 
sonore lors d'une tentative de programmation d'une association interdite. 
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11. Dispositif de commande selon Tune des revendications 8, 9 ou 
10, caract6rise en ce qu*il comporte un moyen tfaffichage d'un identifiant de 
rappareil (9) ; le dit moyen etant activ6 lorsqu'un moyen de commande 
associ^ ^ cet appareil est activ§. 

12. Dispositif de commande selon la revendication 11, caract6ris6 en 
ce que le moyen d'affichage d'un identifiant d'appareil (9) est int6gre au 
moyen de selection (8) d'un apparelL 

13. Dispositif de commande selon Tune quelconque des 
revendications 8 ^ 12, caract§rjs§ en ce que le moyen de programmation 
(2,3,6,8) comporte un moyen de selection de moyen de commande (6) et un 
moyen de selection (8) de plusieurs appareils, de telle sorte que le moyen de 
commande s6lectionn6 est associde ^ chacun des appareils. 

14. Dispositif de commande selon l*une quelconque des 
revendications 8 ^ 12, caract6risd en ce que le moyen de programmation 
(2,3,6,8) comporte un moyen de selection (8) d'un appareil et un moyen de 
selection de plusieurs moyens de commande, de telle sorte que Tappareil 
s6lectionn6 est associd ^ chacun des moyens de commande. 

15. Dispositif de commande selon Tune quelconque des 
revendications 9 ^ 14 sous la dependence de la revendication 9, caract6ris6 
en ce que le dispositif de commande comporte un 6cran tactile affichant les 
associations autoris^es. 

16. Dispositif de commande selon Tune quelconque des 
revendications pr6c6dentes, caract6ris6 en ce qu'il comporte un moyen de 
selection d'au moins un jeu d'associations (2,3,6), le moyen de 
programmation (2,3,6,8) 6tant adapt6 pour programmer le jeu d'associations 
s6lectionn6 par ledit moyen, et en ce que le moyen deactivation (8) active 
uniquement les associations du jeu sSlectionn^. 

17. Dispositif de commande selon Tune quelconque des 
revendications pr^c^dentes, caract^risS en ce que le moyen de selection 
d'apparell (8) est constitu§ d'un commutateur comportant autant de positions 
que d'appareils d contrOler plus une position activant les associations 
progrBmm^es. 



wo 2004/029897 




PCT/EP2003/050642 



21 

18. Dispositif de commande selon la revendication 17 sous la 
d6pendance de la revendication 16, caracterise en ce que le moyen de 
selection d*un jeu d'associations comporte un commutateur poss6dant autant 
de positions que de jeux, ce moyen de selection de jeux 6tant active lorsque 
le moyen de selection d'appareil (8) est dans la position activant les 
associations. 
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